EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

LOGICA DAS EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM:

As Expectativas de aprendizagem apresentadas abaixo sdo versdes preliminares para
auxiliar o professor nas vivéncias praticas com seus alunos. O documento oficial esta em
processo de publicacdo, porém para auxiliar o professor assim que ocorreram as orientagées
nas Diretorias de ensino pelos PCNP de Educacdo Fisica, segue a ldgica das Expectativas de
aprendizagem:

1 ANO

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com os Brinquedos Cantados;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem o conhecimento
do préprio corpo através de Brinquedos Cantados;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Brincadeiras Populares;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem o conhecimento
do proprio corpo através de Brincadeiras Populares;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com a Danca;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Cirandas;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que levem a apropriacao de
Cirandas no espaco e no tempo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Dangas Folcldricas Infantis;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que levem a apropriacao das
Dancas Folcldricas Infantis no espaco e no tempo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com a Ginastica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
béasicas como forma de locomocéo na Ginastica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
béasicas como forma de manipulagédo na Ginastica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com 0 Jogo;




Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com Jogos Simples com objetos;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
basicas como forma de manipulacdo em Jogos Simples com Objetos;

Perceber, nos Brinquedos Cantados, a denominagéo das atividades realizadas e
experimentadas na pratica;

Perceber nos Brinquedos Cantados as diferentes possibilidades do corpo se-
movimentar;

Perceber, nas Brincadeiras Populares, a denominacdo das atividades realizadas e
experimentadas na pratica;

Perceber nas Brincadeiras Populares a solicitacdo de conceitos referentes aos
movimentos do corpo inteiro e de suas partes;

Perceber, na Danca, a denominacdo das atividades realizadas e experimentadas na
pratica;

Perceber, nas Cirandas, a denominag&o das atividades realizadas e experimentadas na
pratica;

Perceber nas Cirandas a solicitacdo de conceitos referentes a nocéo de espaco e de
tempo;

Perceber, nas Dancas Folcldricas Infantis, a denominagéo das atividades realizadas e
experimentadas na prética;

Perceber nas Dancas Folcldricas Infantis a solicitacdo de conceitos referentes a nogéo
de espaco e de tempo;

Perceber, na Ginastica, a denominacdo das atividades realizadas e experimentadas na
pratica;

Perceber na Ginastica a solicitacdo de movimentos distintos como forma de
locomocéo;

Perceber na Ginastica a solicitacdo de movimentos distintos como forma de
manipulaco;

Perceber, no Jogo, a denominacéo das atividades realizadas e experimentadas na
pratica;

Perceber, nos Jogos simples com Objetos, a denominacdo das atividades realizadas e
experimentadas na prética;

Perceber nos Jogos Simples com Objetos a solicitagdo de movimentos distintos como
forma de manipulacéo;

Seguir, minimamente, a recomendacéo do professor para participar, individualmente,
da Danca, do Jogo e da Ginéstica;




Seguir, minimamente, a recomendacédo do professor para interagir entre pares durante a
Danca, 0 Jogo e a Ginéstica;

Seguir, minimamente, a recomendacéo do professor para participacdo da Danca, do
Jogo e da Ginastica, respeitando as préprias condi¢cbes de aprendizagem de
conhecimento corporal e motor;

22 ANO

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo de
Brinquedos Cantados e desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com
baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem o conhecimento do
préprio corpo atraves de Brinquedos Cantados e desenvolver, buscando ampliar suas
realizacOes, em atividades com baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacao de
Brincadeiras Populares e desenvolver, buscando ampliar suas realizacdes, em atividades
com baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem o conhecimento do
préprio corpo através de Brincadeiras Populares e desenvolver, buscando ampliar suas
realizagOes, em atividades com baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentas que possibilitem a manifestacdo da
Danca e desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com baixa
complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo das
Cirandas e desenvolver, buscando ampliar suas realizac6es, em atividades com baixa
complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que levem a apropriacao de Cirandas no
espaco e no tempo e desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢des, em atividades com
baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo das
Dancas Folcldricas Infantis e desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em
atividades com baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que levem a apropriacdo das Dangas
Folcléricas Infantis no espaco e no tempo e desenvolver, buscando ampliar suas
realizacOes, em atividades com baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo da
Ginastica e desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢fes, em atividades com baixa




complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
bésicas como forma de locomocdo na Ginastica e desenvolver, buscando ampliar suas
realizagOes, em atividades com baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
bésicas como forma de manipulacéo na Ginéstica e desenvolver, buscando ampliar suas
realizacOes, em atividades com baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentas que possibilitem a manifestagéo do
Jogo e desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢des, em atividades com baixa
complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacao de
Jogos Simples com objetos e desenvolver, buscando ampliar suas realizac6es, em
atividades com baixa complexidade;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
basicas como forma de manipulacdo em Jogos Simples com Objetos e desenvolver,
buscando ampliar suas realizacdes, em atividades com baixa complexidade;

Perceber, nos Brinquedos Cantados, a denominagéo das atividades realizadas e
experimentadas na pratica e conhecer suas manifestacoes;

Perceber nos Brinquedos Cantados as diferentes possibilidades do corpo se-movimentar e
conhecer sua manifestacao;

Perceber, nas Brincadeiras Populares, a denominacdo das atividades realizadas e
experimentadas na pratica e conhecer suas manifestacoes;

Perceber nas Brincadeiras Populares a solicitagdo de conceitos referentes aos movimentos
do corpo inteiro e de suas partes e conhecer suas manifestacoes;

Perceber, na Danca, a denominacdo das atividades realizadas e experimentadas na pratica e
conhecer suas manifestacdes;

Perceber, nas Cirandas, a denominag&o das atividades realizadas e experimentadas na
pratica e conhecer suas manifestacoes;

Perceber nas Cirandas a solicitagdo de conceitos referentes a nogédo de espaco e de tempo e
conhecer suas manifestacoes;




Perceber, nas Dancas Folcldricas Infantis, a denominacédo das atividades realizadas e
experimentadas na préatica e conhecer suas manifestacoes;

Perceber nas Dancas Folcloricas Infantis a solicitacdo de conceitos referentes a nocao de
espaco e de tempo e conhecer suas manifestacoes;

Perceber, na Ginastica, a denominacéo das atividades realizadas e experimentadas na
pratica e conhecer suas manifestacoes;

Perceber na Ginastica a solicitacdo de movimentos distintos como forma de locomocao e
conhecer suas manifestacdes;

Perceber na Ginastica a solicitacdo de movimentos distintos como forma de manipulacgéo e
conhecer suas manifestacdes;

Perceber, no Jogo, a denominacéo das atividades realizadas e experimentadas na pratica e
conhecer suas manifestacdes;

Perceber, nos Jogos simples com Objetos, a denominacdo das atividades realizadas e
experimentadas na préatica e conhecer suas manifestacoes;

Perceber que realiza os Jogos Simples com Objetos e conhecer suas manifestagdes;

Perceber nos Jogos Simples com Objetos a solicitacdo de movimentos distintos como forma
de manipulacédo e conhecer suas manifestacoes;

Seguir a recomendacéo do professor para participar, individualmente, da Danga, do Jogo e
da Ginastica e atender, com 0 minimo de atencéo, as orientacdes acerca de como se
comportar;

Seguir a recomendacdo do professor para interagir entre pares durante a Danca, 0 Jogo e a
Ginastica e atender, com 0 minimo de atencdo, as orientacdes acerca de como se comportar
com os colegas;

Seguir a recomendacédo do professor para participar da Danca, do Jogo e da Ginastica, e
atender, com o minimo de atencdo, a solicitacdo de respeitar as proprias condi¢oes de
aprendizagem e de seu par, em relagdo ao conhecimento corporal e motor;

32 ANO

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo de
Brincadeiras Populares; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades
com baixa complexidade e representar as acdes na pratica,;




Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem o conhecimento do
proprio corpo através de Brincadeiras Populares; desenvolver, buscando ampliar suas
realizacdes, em atividades com baixa complexidade e representar suas a¢des na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que levem a apropriacdo de
Brincadeiras Populares no tempo, no espaco e no esforco; desenvolver, buscando
ampliar suas realizacGes, em atividades com baixa complexidade e representar suas
acOes na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo da
Danca; desenvolver, buscando ampliar suas realizagcOes, em atividades com baixa
complexidade e representar suas agdes na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Dancas marcadas em diferentes tempos e movimentos; desenvolver,
buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com baixa complexidade e
representar suas acdes na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Dancas marcadas em diferentes tempos e movimentos no espago, no
tempo e em relagdo ao esforgo; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em
atividades com baixa complexidade e representar suas a¢des na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Dancas ao som de instrumentos de diferentes culturas; desenvolver,
buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com baixa complexidade e
representar suas acdes na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Dangas ao som de instrumentos de diferentes culturas no espaco, no
tempo e em relagdo ao esforgo; desenvolver, buscando ampliar suas realizagbes, em
atividades com baixa complexidade e representar suas acdes na pratica,;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo das
Dancas Folcloricas Brasileiras; desenvolver, buscando ampliar suas realizacdes, em
atividades com baixa complexidade e representar suas acdes na pratica,;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que levem a apropriacdo das
Dancas Folcléricas Brasileiras no espaco, no tempo e em variados esforgos;
desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com baixa
complexidade e representar suas acdes na pratica,;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo da
Ginastica; desenvolver, buscando ampliar suas realizacdes, em atividades com baixa
complexidade e representar suas a¢des na pratica,;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
bésicas como forma de locomocdo na Ginastica; desenvolver, buscando ampliar suas
realizacOes, em atividades com baixa complexidade e representar suas agdes na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
basicas como forma de manipulacdo na Ginastica; desenvolver, buscando ampliar suas
realizacdes, em atividades com baixa complexidade e representar suas a¢des na pratica;




Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
basicas como forma de estabilizacdo na Ginastica; desenvolver, buscando ampliar suas
realizacdes, em atividades com baixa complexidade e representar suas a¢des na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo do
Jogo; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com baixa
complexidade e representar suas acdes na pratica,;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo de
Jogos com Objetos; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com
baixa complexidade e representar suas a¢bes na prética;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
bésicas como forma de manipulacdo em Jogos com Objetos; desenvolver, buscando
ampliar suas realizacGes, em atividades com baixa complexidade e representar suas
acOes na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo de
Jogos de Perseguicdo; desenvolver, buscando ampliar suas realizacdes, em atividades
com baixa complexidade e representar suas agdes na pratica;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo de
Jogos Sensoriais; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com
baixa complexidade e representar suas acdes na pratica,;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo de
Jogos de Invasdo; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com
baixa complexidade e representar suas acfes na prética;

Perceber, nas Brincadeiras Populares, a denominacdo das atividades realizadas e
experimentadas na pratica; conhecer suas manifestacdes e reconhecer os caracteres que
as compdem;

Perceber nas Brincadeiras Populares a solicitacdo de conceitos referentes aos
movimentos do corpo inteiro e de suas partes; conhecer suas manifestacbes e
reconhecer os caracteres que as compdem;

Perceber nas Brincadeiras Populares a solicitagdo de conceitos referentes aos
movimentos do corpo no tempo, no espaco e no esforgo; conhecer suas manifestacoes e
reconhecer os caracteres que as compdem;

Perceber, na Danca, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestacdes e reconhecer os caracteres que a compdem;

Perceber nas Dancgas marcadas em diferentes tempos e movimentos a caracterizacao
desse fendmeno motor; conhecer suas manifestacdes e reconhecer os caracteres que as
compdem;

Perceber nas Dancas marcadas em diferentes tempos e movimentos a solicitacdo de
conceitos referentes aos movimentos do corpo no tempo, no espaco e no esforgo;
conhecer suas manifestacdes e reconhecer os caracteres que as compdem;




Perceber nas Dancas ao som de instrumentos de diferentes culturas a caracterizagio
desse fendmeno sociocultural em cada sociedade; conhecer suas manifestacdes e
reconhecer os caracteres que as compdem;

Perceber nas Dancas ao som de instrumentos de diferentes culturas a solicitacdo de
conceitos referentes aos movimentos do corpo no tempo, no espago e no esforco;
conhecer suas manifestagdes e reconhecer 0s caracteres que as compdem;

Perceber nas Dancas Folcloricas Brasileiras a caracterizacdo desse fendmeno
sociocultural em cada regido do pais; conhecer suas manifestacbes e reconhecer os
caracteres que as compdem;

Perceber nas Dangas Folcléricas Brasileiras a solicitacdo de conceitos referentes aos
movimentos do corpo no tempo, no espaco e no esforgo; conhecer suas manifestacoes e
reconhecer os caracteres que as compdem;

Perceber, na Ginastica, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestacdes e reconhecer os caracteres que a compdem;

Perceber na Ginastica a solicitacdo de movimentos distintos como forma de locomocao;
conhecer suas manifestacdes e reconhecer 0s caracteres que a compdem;

Perceber na Ginastica a solicitacdo de movimentos distintos como forma de
manipulagéo; conhecer suas manifestacdes e reconhecer os caracteres que a compdem;

Perceber na Ginastica a solicitacdo de movimentos distintos como habilidades em
forma de estabilizacdo; conhecer suas manifestacGes e reconhecer 0s caracteres que a
compdem;

Perceber, no Jogo, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestacdes e reconhecer os caracteres que a compdem;

Perceber, nos Jogos com Objetos, a caracterizagdo dessa cultura de movimento;
conhecer suas manifestacdes e reconhecer 0s caracteres que a compdem;

Perceber nos Jogos com Objetos a solicitagdo de movimentos distintos como forma de
manipulacdo; conhecer suas manifestacdes e reconhecer os caracteres que a compdem;

Perceber nos Jogos de Perseguicdo, a caracterizacdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes e reconhecer 0s caracteres que a compdem;

Perceber nos Jogos Sensoriais, a caracterizacdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes e reconhecer 0s caracteres que a compdem;

Perceber nos Jogos de Invasdo, a caracterizagdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes e reconhecer os caracteres que a compdem;




Seguir a recomendacdo do professor para participar, individualmente, da Danca, do
Jogo e da Ginéstica; buscando atender com atencéo as orientacfes acerca de como se
comportar; e esforcar-se para emprega-las na pratica;

Seguir a recomendacéo do professor para interagir entre pares durante a Danca, 0 Jogo
e a Ginastica; atender com atencdo as orientagdes acerca de como se comportar com 0s
colegas; e esforcar-se para emprega-las na pratica;

Seguir a recomendacdo do professor para participar da Danca, do Jogo e da Ginastica;
buscando atender com atencéo a solicitacdo de uma atitude respeitosa consigo mesmo e
com o outro; e esforcar-se para emprega-la na pratica com relacdo as possibilidades de
interacdo corporal e motora;

Seguir a recomendacdo do professor para participar da Danca, do Jogo e da Ginastica;
buscando atender com atencdo a solicitacdo de uma atitude respeitosa; e esforcar-se
para competir como elemento cultural da disputa;

42 ANO

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestagdo da
Danca; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acGes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo
das Dancas marcadas em diferentes tempos, movimentos e sons; desenvolver,
buscando ampliar suas realizacGes, em atividades com complexidade em aumento
gradativo; representar suas a¢des na pratica e utilizar os conhecimentos aprendidos para
melhorar a acao;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem manifestacdo das
Dancas marcadas em diferentes tempos, movimentos e sons no espago, no tempo e em
relacdo ao esforco; desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢des, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acfes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acao;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Dancas de diferentes culturas brasileiras (regides e etnias); desenvolver,
buscando ampliar suas realizacGes, em atividades com complexidade em aumento
gradativo; representar suas a¢des na pratica e utilizar os conhecimentos aprendidos para
melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem manifestacdo das
Dancas de diferentes culturas brasileiras (regides e etnias) no espaco, no tempo e em
relacdo ao esforco; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acGes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo
das Dancgas Folcloricas Brasileiras e Internacionais; desenvolver, buscando ampliar
suas realizagdes, em atividades com complexidade em aumento gradativo; representar
suas acles na prética e utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;




Experimentar as diversas formas de se-movimentar que levem a apropriacdo das
Dancas Folcldricas Brasileiras e Internacionais no espaco, no tempo e em variados
esforcos; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acGes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acao;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo da
Ginastica; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acfes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
basicas como forma de locomocdo, manipulacdo e estabilizacdo na Ginastica;
desenvolver, buscando ampliar suas realizacdes, em atividades com complexidade em
aumento gradativo; representar suas acfes na pratica e utilizar os conhecimentos
aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com a Ginastica Ritmica; desenvolver, buscando ampliar suas realizacdes, em
atividades com baixa complexidade; representar suas acdes na préatica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com a Ginastica Ritmica utilizando as habilidades motoras béasicas com
aparelhos especificos; desenvolver, buscando ampliar suas realizacfes, em atividades
com baixa complexidade; representar suas acdes na préatica e utilizar os conhecimentos
aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com a Ginastica Geral; desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢des, em
atividades com baixa complexidade; representar suas acdes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acao;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as capacidades fisicas e
neuromotoras como forma de aprimoramento na Ginastica; desenvolver, buscando
ampliar suas realizagdes, em atividades com baixa complexidade; representar suas
acOes na prética e utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo do
Jogo; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas a¢fes na pratica e utilizar os
conhecimentos para melhorar a acao;

10



Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestagéo de
Jogos com Objetos; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades
com complexidade em aumento gradual; representar suas a¢des na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
basicas como forma de manipulacdo em Jogos com Objetos; desenvolver, buscando
ampliar suas realizacbes, em atividades com complexidade em aumento gradual;
representar suas ag¢des na pratica e utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar
a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo de
Jogos de Contato; desenvolver, buscando ampliar suas realizacfes, em atividades com
complexidade em aumento gradual; representar suas acGes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestagéo de
Jogos de Invasdo; desenvolver, buscando ampliar suas realizacfes, em atividades com
complexidade em aumento gradual; representar suas acBes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo de
Jogos Recreativos; desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢des, em atividades com
complexidade em aumento gradual; representar suas acBes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo de
Jogos de Raciocinio; desenvolver, buscando ampliar suas realizacGes, em atividades
com complexidade em aumento gradual; representar suas acGes na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acao;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo de
Jogos Cooperativos; desenvolver, buscando ampliar suas realizagGes, em atividades
com complexidade em aumento gradual; representar suas acdes na pratica e utilizar 0s
conhecimentos aprendidos para melhorar a acao;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo do
fendmeno sociocultural do Esporte; desenvolver, buscando ampliar suas realizacdes,
em atividades com complexidade em aumento gradativo; representar suas acdes na
pratica e utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;
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Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo do
Pré-desportivo ao Atletismo; desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢cdes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas a¢fes na prética e
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo do
Pré-desportivo ao Handebol; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas acdes na préatica e
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo
das Lutas; desenvolver, buscando ampliar suas realizacGes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas aces na pratica e utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo
das Lutas em forma de Jogos de Equilibrio, buscando ampliar suas realizacGes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas a¢des na pratica e
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo
das Lutas em forma de express@es culturais, buscando ampliar suas realizacdes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas acdes na pratica e
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo;

Perceber, na Danca, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestagcdes; reconhecer 0s caracteres que a compdem e compreender as suas
implicacdes na pratica;

Perceber nas Dancas marcadas em diferentes tempos, movimentos e sons a
caracterizacdo desse fendmeno motor; conhecer suas manifestacdes; reconhecer 0s
caracteres que as compdem e compreender as suas aplicacdes na pratica;

Perceber nas Dancas marcadas em diferentes tempos, movimentos e sons a solicitacéo
de conceitos referentes aos movimentos do corpo no tempo, no espacgo e no esforco;
conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que as compdem e compreender
as suas aplicagdes na pratica;

Perceber nas Dangas de diferentes culturas brasileiras a caracterizacdo desse fenémeno
sociocultural em cada sociedade; conhecer suas manifestagfes; reconhecer o0s
caracteres que as compdem e compreender as suas aplicacdes na pratica;
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Perceber nas Dangas ao som de diferentes culturas a solicitacdo de conceitos referentes
aos movimentos do corpo no tempo, no espaco e no esforco; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer 0s caracteres que as compdem e compreender as suas
implicacGes na pratica;

Perceber nas Dancas Folcloricas Brasileiras e Internacionais a caracterizacdo desse
fendmeno sociocultural em cada regido do pais ou de outro pais; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer 0s caracteres que as compdem e compreender as suas
implicacOes na pratica;

Perceber nas Dancas Folcléricas Brasileiras e Internacionais a solicitagdo de conceitos
referentes aos movimentos do corpo no tempo, no espaco e no esforgo; conhecer suas
manifestagdes; reconhecer os caracteres que as compfem e compreender as suas
implicacdes na pratica;

Perceber, na Ginastica, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer os caracteres que a compdem e compreender as suas
implicacdes na pratica;

Perceber na Ginastica a solicitagio de movimentos distintos como forma de
locomogéo, manipulagéo e estabilizagdo; conhecer suas manifestagdes; reconhecer os
caracteres que a compdem e compreender as suas implicacBes na prética;

Perceber, na Ginéastica Ritmica, a caracterizacdo desse fendmeno sociocultural;
conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem e compreender
as suas implicacOes na prética;

Perceber, na Ginastica, a solicitacdo de conceitos referentes as capacidades fisicas e
neuromotoras; conhecer suas manifestagdes; reconhecer os caracteres que a compdem e
compreender as suas implicacBes na pratica;

Perceber, na Ginastica Geral, a caracterizacdo desse fendbmeno sociocultural; conhecer
suas manifestagdes; reconhecer os caracteres que a compdem e compreender as suas
implicacdes na pratica;

Perceber, no Jogo, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer os caracteres que a compdem e compreender as suas
implicacOes na prética;

Perceber, nos Jogos com Objetos, a caracterizagdo dessa cultura de movimento;
conhecer suas manifestagdes; reconhecer os caracteres que a compdem e compreender
as suas implicacdes na pratica;
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Perceber nos Jogos com Objetos a solicitagdo de movimentos distintos como forma de
manipulagéo; conhecer suas manifestagcdes; reconhecer os caracteres que a compdem e
compreender as suas implicacdes na pratica;

Perceber nos Jogos de Contato, a caracterizacdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem e
compreender as suas implicagdes na pratica;

Perceber nos Jogos de Invasdo, a caracterizacdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem e
compreender as suas implicacfes na pratica;

Perceber nos Jogos Recreativos, a caracterizagdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem e
compreender as suas implicacfes na pratica;

Perceber nos Jogos de Raciocinio, a caracterizagdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem e
compreender as suas implicagdes na pratica;

Perceber nos Jogos Cooperativos, a caracterizacdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem e
compreender as suas implicacdes na pratica;

Perceber, no Esporte, a caracterizacdo desse fendmeno sociocultural; conhecer suas
manifestagcdes; reconhecer 0s caracteres que a compdem e compreender as suas
implicacdes na pratica;

Perceber no Pré-desportivo de Atletismo, a caracterizacdo desse fendbmeno esportivo na
cultura de movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que o
compdem e compreender as suas implicacdes na pratica;

Perceber no Pré-desportivo de Handebol, a caracterizacdo desse fenémeno esportivo na
cultura de movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que o
compdem e compreender as suas implicacfes na prética;

Perceber, nas Lutas, a caracterizagdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer os caracteres que a compdem e compreender as suas
implicagdes na pratica;
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Perceber nas Lutas em forma de Jogos de Equilibrio, a caracterizagdo desse fenbmeno
na cultura de movimento; conhecer suas manifestacGes; reconhecer 0s caracteres que a
compdem e compreender as suas implica¢fes na prética;

Perceber nas Lutas em forma de expressGes culturais (indigenas ou capoeira), a
caracterizacdo desse fendmeno na cultura de movimento; conhecer suas manifestacoes;
reconhecer os caracteres que a compdem e compreender as suas implicagdes na pratica;

Seguir a recomendagdo do professor para participar, individualmente, da Danca, da
Ginastica, do Jogo, do Esporte e das Lutas; buscando atender com atencdo as
orientacOes acerca de como se comportar; esforcar-se para emprega-las na prética; e
valorizar essas atitudes em razdo do reconhecimento que atribui as mesmas;

Seguir a recomendacdo do professor para interagir entre pares e grupos durante a
Danca, a Ginastica, 0 Jogo, o Esporte e as Lutas; buscando atender com atencdo as
orientacdes de como se comportar com 0s colegas; esforcar-se para emprega-las na
prética; e valorizar essas atitudes em razo do reconhecimento que atribui as mesmas;

Seguir a recomendacdo do professor para participar da Danca, da Ginastica, do Jogo,
do Esporte e das Lutas; buscando atender com atencdo a solicitacdo de uma atitude
respeitosa consigo mesmo e com 0 outro; esforcar-se para emprega-la na pratica com
relagdo as possibilidades de interacdo corporal e motora; e valoriza-la em razdo do
reconhecimento que atribui a mesma;

Seguir a recomendacdo do professor para participar da Danca, da Ginastica, do Jogo,
do Esporte e das Lutas; buscando atender com atencao a solicitacdo de uma atitude
respeitosa; esforcar-se para competir como elemento cultural da disputa; e valorizar
essa atitude em razdo do reconhecimento que atribui @ mesma para a manutencéo da
competicao;

Seguir a recomendacdo do professor para participar da Danca, da Ginastica, do Jogo,
do Esporte e das Lutas; buscando atender com atencdo a solicitagdo de uma atitude
respeitosa; esforcar-se para participar da cultura de movimento; e valorizar essa atitude
em razao do reconhecimento que atribui @ mesma para a transformacéo e transmissao
desse patriménio sociocultural;

52 ANO

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo da
Danca; desenvolver, buscando ampliar suas realizacdes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acdes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com as Dancas de diferentes culturas brasileiras (regides e etnias); desenvolver,
buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com complexidade em aumento
gradativo; representar suas agfes na préatica; utilizar os conhecimentos aprendidos para
melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificagdes do fazer na cultura de movimento;
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Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem manifestacdo das
Dancas de diferentes culturas brasileiras (regides e etnias) no espaco, no tempo e em
relagdo ao esforgo; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acdes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo das
Dancas Folcléricas Brasileiras e Internacionais; desenvolver, buscando ampliar suas
realizacOes, em atividades com complexidade em aumento gradativo; representar suas
acbes na préatica; utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a agdo e
criar/recriar novas resignificagdes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que levem a apropriacdo das
Dancas Folcléricas Brasileiras e Internacionais no espaco, no tempo e em variados
esforcos; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acdes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo da
Danca e Comunicagdo; desenvolver, buscando ampliar suas realizagfes, em atividades
com complexidade em aumento gradativo; representar suas acfes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo da
Danca e Condicionamento Fisico; desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢fes, em
atividades com complexidade em aumento gradativo; representar suas acdes na pratica;
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
resignificacOes do fazer na cultura de movimento

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo da
Ginastica; desenvolver, buscando ampliar suas realizacGes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acdes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com a Ginéstica Geral; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em
atividades com baixa complexidade; representar suas acdes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as capacidades fisicas e
neuromotoras como forma de aprimoramento na Ginéstica; desenvolver, buscando
ampliar suas realizagdes, em atividades com baixa complexidade; representar suas
acOes na pratica; utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acéo e
criar/recriar novas resignificagdes do fazer na cultura de movimento;
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Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a tomada de
contato com a Ginéstica Artistica; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em
atividades com baixa complexidade; representar suas agOes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a agéo e criar/recriar novas resignificagdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar, utilizando as habilidades motoras
de estabilizacdo como forma de aprimoramento na Gindstica Artistica; desenvolver,
buscando ampliar suas realizaces, em atividades com baixa complexidade; representar
suas acOes na prética; utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a agéo e
criar/recriar novas resignificagdes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestagcdo do
Jogo; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acdes na pratica; utilizar os
conhecimentos para melhorar a acao e criar/recriar novas resignificacdes do fazer na
cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacéo de
Jogos Recreativos; desenvolver, buscando ampliar suas realizagdes, em atividades com
complexidade em aumento gradual; representar suas ag@es na préatica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificagdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo de
Jogos de Raciocinio; desenvolver, buscando ampliar suas realizacGes, em atividades
com complexidade em aumento gradual; representar suas agdes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestagcdo de
Jogos Cooperativos; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades
com complexidade em aumento gradual; representar suas acdes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestagéo de
Jogos Competitivos; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em atividades
com complexidade em aumento gradual; representar suas agdes na pratica; utilizar os
conhecimentos para melhorar a agdo e criar/recriar novas resignificacdes do fazer na
cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo do
fendmeno sociocultural do Esporte; desenvolver, buscando ampliar suas realizacoes,
em atividades com complexidade em aumento gradativo; representar suas acfes na
pratica; utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
resignificacbes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo do
Pré-desportivo ao Atletismo; desenvolver, buscando ampliar suas realiza¢cGes, em
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atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas a¢des na prética;
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
resignificacOes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo do
Pré-desportivo ao Handebol; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas acdes na pratica;
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
resignificacbes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestagcdo do
Pré-desportivo ao Futsal; desenvolver, buscando ampliar suas realizagcBes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas agdes na prética;
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
resignificacbes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo do
Pré-desportivo ao Basquetebol; desenvolver, buscando ampliar suas realizacbes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas a¢des na prética;
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
resignificagOes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo do
Pré-desportivo ao Voleibol; desenvolver, buscando ampliar suas realizacGes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas acdes na pratica;
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
resignificacOes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo das
Lutas; desenvolver, buscando ampliar suas realizagbes, em atividades com
complexidade em aumento gradativo; representar suas acdes na pratica; utilizar os
conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do
fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo das
Lutas em forma de Jogos de Equilibrio, buscando ampliar suas realizacBGes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas a¢des na prética;
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
resignificacfes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo das
Lutas em forma de expressdes culturais (ainda ndo vivenciadas pelos alunos no 4° ano),
buscando ampliar suas realizacBes, em atividades com complexidade em aumento
gradual; representar suas acdes na pratica; utilizar os conhecimentos aprendidos para
melhorar a acdo e criar/recriar novas resignificacdes do fazer na cultura de movimento;

Experimentar as diversas formas de se-movimentar que possibilitem a manifestacdo das
Lutas em ApresentacOes de formas individuais, buscando ampliar suas realizagbes, em
atividades com complexidade em aumento gradual; representar suas acdes na pratica;
utilizar os conhecimentos aprendidos para melhorar a acdo e criar/recriar novas
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resignificacOes do fazer na cultura de movimento;

Perceber, na Danca, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer o0s caracteres que a compdem; compreender as suas
implicacdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber nas Dancas de Diferentes Culturas Brasileiras a caracterizacdo desse
fendmeno sociocultural em cada sociedade; conhecer suas manifestagdes; reconhecer 0s
caracteres que as compdem; compreender as suas aplicacGes na pratica e apreender seus
sentidos e finalidades;

Perceber nas Dancas Folcloricas Brasileiras e Internacionais a caracterizagdo desse
fendmeno sociocultural em cada regido do pais ou de outro pais; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer 0s caracteres que as compfem; compreender as suas
implicacdes na préatica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber, na Danca e Comunicacdo, a caracterizacdo dessa finalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem;
compreender as suas implicagdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber, na Danca e Condicionamento Fisico, a caracterizacdo dessa finalidade na
cultura de movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a
compdem; compreender as suas implicacBes na pratica e apreender seus sentidos e
finalidades;

Perceber, na Ginastica, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestagdes; reconhecer 0s caracteres que a compdem; compreender as suas
implicacOes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber, na Ginastica Artistica, a caracterizacdo desse fendmeno sociocultural;
conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem; compreender as
suas implicacdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber, na Ginastica, a solicitacdo de conceitos referentes as capacidades fisicas e
neuromotoras; conhecer suas manifestacdes; reconhecer 0s caracteres que a compdem;
compreender as suas implica¢fes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber, na Ginastica Geral, a caracterizagdo desse fendmeno sociocultural; conhecer
suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que a compdem; compreender as suas
implicacOes na prética e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber, no Jogo, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestagdes; reconhecer os caracteres que a compdem; compreender as suas
implicacdes na préatica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber nos Jogos Recreativos, a caracterizacdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacOes; reconhecer os caracteres que a compdem;
compreender as suas implicagdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber nos Jogos de Raciocinio, a caracterizagdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestac0es; reconhecer os caracteres que a compdem;
compreender as suas implicagdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber nos Jogos Cooperativos, a caracterizacdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestacfes; reconhecer os caracteres que a compdem;
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compreender as suas implicagdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber nos Jogos Competitivos, a caracterizagdo dessa modalidade na cultura de
movimento; conhecer suas manifestac0es; reconhecer os caracteres que a compdem;
compreender as suas implicagdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber, no Esporte, a caracterizacdo desse fendmeno sociocultural; conhecer suas
manifestagdes; reconhecer 0s caracteres que a compdem; compreender as suas
implicacdes na préatica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber no Pré-desportivo de Atletismo, a caracterizacdo desse fendbmeno esportivo na
cultura de movimento; conhecer suas manifestacfes; reconhecer os caracteres que o
compdem; compreender as suas implicagcBes na pratica e apreender seus sentidos e
finalidades;

Perceber no Pré-desportivo de Futsal, a caracterizacdo desse fendmeno esportivo na
cultura de movimento; conhecer suas manifestacfes; reconhecer os caracteres que 0
compdem; compreender as suas implicacdes na pratica e apreender seus sentidos e
finalidades;

Perceber no Pré-desportivo de Basquetebol, a caracterizacdo desse fendmeno esportivo
na cultura de movimento; conhecer suas manifestacdes; reconhecer os caracteres que o
compdem; compreender as suas implicacBes na pratica e apreender seus sentidos e
finalidades;

Perceber no Pré-desportivo de Voleibol, a caracterizacdo desse fenémeno esportivo na
cultura de movimento; conhecer suas manifestacfes; reconhecer os caracteres que 0
compdem; compreender as suas implicacBes na pratica e apreender seus sentidos e
finalidades;

Perceber no Pré-desportivo de Handebol, a caracterizacdo desse fendmeno esportivo na
cultura de movimento; conhecer suas manifestacGes; reconhecer os caracteres que 0
compdem; compreender as suas implicacdes na pratica e apreender seus sentidos e
finalidades;

Perceber, nas Lutas, a caracterizacdo dessa cultura de movimento; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer o0s caracteres que a compdem; compreender as suas
implicacdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber nas Lutas em forma de Jogos de Equilibrio, a caracterizacdo desse fenémeno
na cultura de movimento; conhecer suas manifestagcdes; reconhecer os caracteres que a
compdem; compreender as suas implicacdes na pratica e apreender seus sentidos e
finalidades;

Perceber nas Lutas em forma de expressdes culturais (ainda ndo vivenciadas no 4° ano),
a caracterizacdo desse fendmeno na cultura de movimento; conhecer suas
manifestacOes; reconhecer o0s caracteres que a compdem; compreender as suas
implicagdes na pratica e apreender seus sentidos e finalidades;

Perceber nas Lutas em forma de Apresentacdes de Formas Individuais, a caracterizacao
desse fendmeno na cultura de movimento; conhecer suas manifestagdes; reconhecer o0s
caracteres que a compdem; compreender as suas implicagdes na pratica e apreender
seus sentidos e finalidades;
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Seguir a recomendacdo do professor para participar, individualmente, da Danca, do
Jogo, da Ginastica, do Esporte e das Lutas; buscando atender com atencdo as
orientagcdes acerca de como se comportar; esforcar-se para emprega-las na pratica;
valorizar essas atitudes em razdo do reconhecimento que atribui as mesmas; e mostra-
las, habitualmente, na préatica, adequando-as nas diversas inser¢fes da cultura de
movimento;

Seguir a recomendacdo do professor para interagir entre pares e grupos durante a
Danca, 0 Jogo, a Ginastica, 0 Esporte e as Lutas; buscando atender com atencdo as
orientacdes de como se comportar com 0s colegas; esforcar-se para emprega-las na
prética; e valorizar essas atitudes em razdo do reconhecimento que atribui as mesmas; e
mostra-las na pratica com adequacéo nas diversas insercoes da cultura de movimento;

Seguir a recomendacédo do professor para participar da Danca, do Jogo, da Ginastica, do
Esporte e das Lutas; buscando atender com atencdo a solicitacdo de uma atitude
respeitosa consigo mesmo e com o outro; esforcar-se para emprega-la na pratica com
relacdo as possibilidades de interacdo corporal e motora; valoriza-la em razdo do
reconhecimento que atribui a mesma; e mostra-la ao longo da execucao da atividade;

Seguir a recomendacdo do professor para participar da Danca, do Jogo, da Ginastica, do
Esporte e das Lutas; buscando atender com atencdo a solicitacdo de uma atitude
respeitosa; esforcar-se para competir como elemento cultural da disputa; valorizar essa
atitude em razdo do reconhecimento que atribui a mesma para a manutencdo da
competicdo; e mostra-la durante a execucao;

Seguir a recomendacdo do professor para participar da Danca, do Jogo, da Ginastica, do
Esporte e das Lutas; buscando atender com atencdo a solicitacdo de uma atitude
respeitosa; esforgar-se para participar da cultura de movimento; valorizar essa atitude
em razdo do reconhecimento que atribui @ mesma para a transformacéo e transmissdo
desse patriménio sociocultural; e mostra-la nas experiéncias da cultura de movimento;

Seguir a recomendacéo do professor para participar da Danca, do Jogo, da Ginastica, do
Esporte e das Lutas; buscando atender com atencdo a solicitacdo de uma atitude
respeitosa; esforcar-se para participar da cultura de movimento; valorizar essa atitude
em razdo do reconhecimento que atribui @ mesma para a transformacéao e transmissao
desse patrimonio sociocultural; e mostra-la em forma de interesse pela aprendizagem
nas aulas de Educacéo Fisica Escolar;
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